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En los campos que rodean Carcassonne aparecen misteriosos dibujos que tienen una
extraiia influencia sobre la vida de los caballeros, granjeros y ladrones de la region.

Componentes r
_ ¢ piezas de territorio con «Circulos en los cultivos» (marcadas con ~&&&) !

Preparativos Las piezas de territorio con los circulos en los cultivos se mezclan
~ con el resto de piezas.
_ Desarrollo de juego Cuando un jugador roba una pieza de territorio conun |
circulo en los cultivos, la coloca de la forma habitual y juega su turno
normalmente. A continuacion, elige una de las dos opciones siguientes que se ‘
aplicara a todos los jugadores empezando por el jugador a su izquierda: \

A Se puede colocar un seguidor de la reserva al lado de uno propio que ya esté
colocado sobre una pieza de territorio. |
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B) Se debe recuperar a la reserva un seguidor propio que ya esté colocado sobre |
una pieza de territorio. w

- Alllevar a cabo la opcion elegida, se deben tener en cuenta las reglas siguientes:
. * El jugador activo debe elegir la opcién A o bien la opcién B.

. ® El tipo de seguidor afectado lo determina la pieza de territorio robada.

'8 = <«Horca» en los circulos en los cultivos |
I Los seguidores afectados son los granjeros (en los campos)

«Maza» en los circulos en los cultivos I

Los seguidores afectados son los ladrones (en los caminos) \

%
9

-
e

' Los seguidores afectados son los caballeros (en los castillos)

47 | «Escudo» en los circulos en los cultivos
- \
® En la opcion A, los jugadores deben colocar el seguidor en la misma zona en la \
que ya tengan un seguidor de ese mismo tipo (granjero junto a granjero, ladron
junto a ladron, caballero junto a caballero).
 Si un jugador no puede llevar a cabo la orden porque no tiene sobre el tablero |
ningun seguidor del tipo indicado, entonces se salta y se contintda por el jugador
de su izquierda.
o El jugador activo es el Gltimo en llevar a cabo la opcion elegida. Después de él,
continta el siguiente jugador con un turno normal.
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(DEl jugador rojo coloca la pieza que tiene un «escudo> en los circulos en los cultivos y
coloca un seguidor en ella. El jugador rojo elige la opcion A, Todos los jugadores
pueden colocar un caballero (por el «escudo>) al lado de un caballero propio que
ya tengan en el tablero,

Q) El jugador verde coloca un caballero al lado del que ya tiene.

(® El jugador azul no tiene ningiin caballero, asi que no puede colocar ninguno.

(@ El jugador rojo coloca otro caballero al lado del caballero que ya tiene en la pieza
que acaba de colocar, No puede colocarlo en el segmento de ciudad superior porque
en esa ciudad no tiene ningvin caballero. (Tambien podria haber colocado su
caballero junto al otro caballero que ya tenia colocado en la pieza de la esquina
superior izquierda.)

Ejemplo de la opcion B)

45) @ El jugador verde coloca la pieza que tiene una <horca»
en los circulos en los cultivos y coloca un seguidor en
ella, Se puntiia la ciudad, el jugador verde recibe 6
puntos y retira su caballero, A continuacion, elige la
opcion B. Todos los jugadores deben retirar un granjero
propio (la <horca> hace referencia a los granjeros),

@ El jugador azul retira su granjero,

@ El jugador rojo retira su granjero.

@ El jugador verde no tiene ningiin granjero, asi que no retira ninguno.

Circulos en los Cultivos es la miniexpansion n° 7 de Carcassonne.
Encontrards una pieza de esta miniexpansion en cada caja de
miniexpansiones, Esta expansion se puede jugar con solo una pieza,
pero es mejor cuando se juega con todas las seis piezas,
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